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The Feel Good Game
of Finding Franky's Food

Ages 3+ 2 Players

Franky is finicky. One minute he’s fickle and
only wants a pickle The next he’s dying for a
donut. Don’t give him a bone, when he’s in
the mood for an ice cream cone!

Object: Be first to feed Franky five of his
favorite foods and win!

Contents: Eighteen plastic food items, nine
food cards, one Franky card, two Doggy
Bags and rules in English and Spanish.




Set Up:

1. Shuffle the nine food cards and place them
logo-side up in the center of the play area.

2. Place the Franky card face up next to the food
cards as shown in Fig 1.
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Fig 1

3. Separate the eighteen plastic food items
into two matching sets of nine and place
each set inside a Doggy Bag.



PLAY:

1. The older of the two players acts as the
Dealer and flips over the top food card
as shown in Fig 2.

Fig 2

2. Each player reaches inside his or her
Doggy Bag and feels around for the food
item that matches the food card that
was flipped over. No looking allowed!

3. Be first to pull out the correct food item
and place it on the Franky card as shown
in Fig 3. If that’s you, take the food card
that was flipped over and place it

logo-side up near you.




Note: If you pull out a food item that does
not match the flipped card, you must put
the food item back in your Doggy Bag
before reaching back in to feel for the
correct one.

4. After each turn, place the food item that
you pulled out of your Doggy Bag back
inside it. All nine food items should be in
your Doggy Bag at the beginning of

each turn.

5. Play continues as described above. The
first player to collect five food cards wins!
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The Feel Good Game
of Finding Franky s Food
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Edad 4+ 2 Jugadores

Franky es meticuloso. Un minuto es voluble
y solo quiere un pepinillo. Al siguiente se
esta muriendo por una rosquilla. jNo le de
un hueso, cuando esté de humor|para un
helado!

OBJETO: El primero que alimenta a Franky




MONTAR:

1. Mezcle las nueve tarjetas de comida y colo-
que el logo hacia arriba en el centro del area
de juego.

2. Coloque la tarjeta Franky boca arriba junto a
las tarjetas de alimentos como mostrado en
la Fig. 1.cards as shown in Fig 1.
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Fig 1

3. Separe los dieciocho alimentos plasticos en
dos juegos iguales y coloque cada juego
dentro de una bolsa de perrito.



JUGAR:

1. El mas viejo de los dos jugadores actua
como el Distribuidor y voltea la tarjeta de
comida superior como mostrado en la Fig 2.

" J Fig 2

2. Cada jugador se mete dentro de su Bolsa de
Perrito y se siente alrededor para el alimen-
to que coincide con la tarjeta de comida
que fue volteada jNo permitido buscar!

3. El primero que sacar el alimento correcto y
colocado en la tarjeta de Franky como
mostrado en la Fig. 3. Si eres tu, tome la
tarjeta de comida volteada y colocado con
el logotipo hacia arriba cerca de usted. Fig 3
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Nota: Si extrae un articulo alimenticio que
no coincide con la tarjeta volteada, debe
volver a colocar el articulo alimenticio en
su Bolsa de Perrito antes de volver a
buscar la correcta.

4. Despues de cada turno, coloque el
alimento que sacaste de tu Bolsa de
Perrito dentro de él. Los nueve alimentos
deben estar en su Bolsa de Perrito al
comienzo de cada turno.

5. PEl juego continua como se describe
arriba. Se gana el primer jugador que
recoger cinco cartas de comida.
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